Universitatea
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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale/Departamentul

1.2 Facultatea'/ Departamentul? o
Mecatronica

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod *) 20/20/100/10

1.4 Ciclul de studii Licenta

Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii / 20.20.100.10 /Tehnologii si

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa* Grafica Asistata de Calculator/ DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza Computer Aided Design

2.2 Titularul activitatilor de curs S.l.dr.ing. Hannelore FILIPESCU

2.3 Titularul activitatilor aplicative® S.l.dr.ing. Hannelore FILIPESCU, S.l.dr.ing. Eugen ZABAVA

2.4 Anulde studi® | 1 | 2.5 Semestrul 2| 26 Tipuldeevaluare | V| 2.7 Regimul disciplinei’ | DOB

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregatire individuala (neasistate) ®

.3'1 Numavr d? ore ?SIState 4 | format din: |3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect |0/2/0
integral/saptamana
" ” -
.3'1 Numdr total de ore asistate 56 , format din: | 3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect 0728/
integral/sem. 0
3.4 Numar de ore asistate - L. 3.6 ore elaborare proiect de
e , format din: 3.5 ore practica ; 9
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ T o o 3.6* ore elaborare proiect de
g , format din: 3.5* ore practica ; -
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 3,14 ,format |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 1
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 114
bibliografie si notite ’
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de y
casa si referate, portofolii si eseuri
3.7* Numairr total de ore activitati neasistate/ | 44 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 14
semestru din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 16
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 14
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ° 7,14
3.8* Total ore/semestru 100
3.9 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Matematica, Fizica, Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor,

o Cunoasterea elementelor principale de geometrie plana si in spatiu, trigonometrie,

4.2 de rezultatele nvatarii . )
’ utilizarea calculatorului

5. Conditii (acolo unde este cazul)

e Sala de curs adecvata numarului de studnti si dotata cu video proiector, ecran si
tabla pentru explicatii si exemple si suplimentare, conditii care asigura
interactivitatea cu studentii. Prezentarile de tip Power Point sunt puse la dispozitia
studentilor prin intermediul Capusului Virtual,

5.1 de desfasurare a cursului

5.2 de desfagurare a activitatilor practice | « Sald de laborator, dotatd cu retea de calculatoare, avand o statie pentru fiecare




student, video proiector si tabla. Pe reteaua de calculatoare este instalat software-
ul de proiectare asistaté necesar desfasurarii lucrarilor — CATIA

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte e C1. Studentul/absolventul identifica si descrie concepte, principii si metode de baza din matematic3, fizica,

grafica asistata de calculator, bazele electrotehnicii, limbaje de programare. -
e C2. Studentul/absolventul explica si interpreteaza rezultate teoretice si experimentale din matematica,
fizica, analiza si sinteza circuitelor, programarea calculatoarelor si grafica asistata de calculator.. -

e C3. Studentul/absolventul descrie, identifica si integreaza concepte si metode elementare referitoare la
dispozitivele, circuitele si instrumentatia electronica si modul lor de aplicare in probleme concrete. -

e C8. Studentul/absolventul cunoaste cerintele fizice ale activitatilor zilnice sau profesionale.

Abilitati o A1. Studentul/absolventul apreciaza calitatea si identifica limitele conceptelor, simbolizarilor si

reprezentarilor specifice domeniului. -

in inginerie si valideaza solutia obtinuta.

specifice domeniului.

e A2. Studentul/absolventul rezolva probleme de matematica, fizica si bazele electrotehnicii cu aplicabilitate

¢ A3. Studentul/absolventul efectueaza calcule ingineresti si economice de complexitate medie si le
asociaza cu reprezentari grafice letrice sau specifice proiectarii asistate de calculator.

« A5. Studentul/absolventul evalueaza avantajele si limitele aplicatiilor software pentru rezolvarea de sarcini

Responsabilitate | ¢ RA1. Studentul/absolventul documenteaza, descrie si gestioneaza procese specifice managementului
si autonomie proiectelor ingineresti cu preluarea diferitelor roluri in echipa si prezentarea rezultatelor. -

indeplinirea sarcinilor specifice domeniului. -

specifice domeniului. -

in ansamblu sau pe subdiviziuni.

e RAZ2. Studentul/absolventul dezvolta abilitati de lucru si de comunicare pentru colaborarea eficienta in
¢ RA3. Studentul/absolventul initiaza si gestioneaza actiuni pentru actualizarea cunostintelor profesionale

¢ RA4. Studentul/absolventul evalueaza si valorifica oportunitati de afaceri si de dezvoltare antreprenoriala.
Demonstreaza capacitatea de a realiza lucrari de analiza si diagnoza referitoare la functionarea organizatiei

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

¢ Cunoasterea si aplicarea modurilor de reprezentare a obiectelor, a procedurilor de elaborare a documentatiei grafice pentru
produsele electronice, precum si utilizarea unor medii grafice computerizate, specifice domeniului electronic al ingineriei

e Cunoasterea si aplicarea tehnicilor de reprezentare grafica in inginerie, a celor de reprezentare a formei, cat si a reprezentarilor

schematice din domeniul electronic;

¢ Dobandirea capacitétii de a realiza reprezentarile grafice ingineresti de complexitate redusa si medie cu ajutorul calculatorului,

folosind medii de lucru software adecvate;
¢ Recunoasterea dispozitivelor electronice dupa morfologie;

¢ Recunoasterea dispozitivelor electronice dupa datele din foile de catalog (Datasheet);
e Acumularea de cunostinte si abilitati legate de reprezentarea modulelor electronice folosind medii de proiectare asistata de

calculator.

8. Continuturi®

8.1 Curs

Numar de ore

Metode de predare

1. Conceptele generale folosite in practica inginereasca

2. Notiuni generale de Desen Tehnic. Conventii si standarde de
reprezentare in desenul tehnic — linii, formate, scari, dispunerea
proiectiilor, reprezentari in vedere, sectiune si ruptura, inscrierea
dimensiunilor, notatii, detalii. Tolerante — necesare si suficiente
pentru generarea desenelor de executie si a reprezentarilor 2D

3. Tipuri de reprezentari si tehnici actuale de reprezentare in grafica
inginereasca: Reprezentarea formei, reprezentari schematice;
reprezentari bidimensionale si tridimensionale. Modele pentru forma
geometrica. Modele 3D si 2D

4. Crearea modelelor tridimensionale pentru piese: principii
geometrice si principii ingineresti de tip parametric, Tehnici de
schitare si constrangere a schitelor, Generarea formelor 3D bazate pe

Predare interactiva,
prezentari PowerPoint
de tip e-learning, fisiere
incarcate pe Campus
Virtual,

Metode de predare
clasice combinate cu
cele moderne.




schite

5. Crearea modelelor pentru ansambluri: Componentele si structura 3
unui ansamblu, Constrangeri intre componente, Elemente de forma
aplicate pe ansambluri, Generarea tabelelor de componenta

6. Reprezentari bidimensionale ale formei geometrice a 2
ansamblurilor: Conventii si standarde de reprezentare 2D in inginerie
7. Reprezentarea amprentelor componentelor electronice folosind 2

medii de proiectare asistata de calculator

Bibliografie'

1. E. ZABAVA, Modelare 3D avansata si fabricatie digital&, ISBN: 978-606-35-0542-3, Ed. Politehnica, 2023.

2. |. Ghionea, ,Proiectare asistata in CATIA v5. Elemente teoretice si aplicatii”, ISBN 978-973-648-654-8, Ed. Bren, Bucuresti,
2007 reeditare 2016.

3. L. Dolga s. a., ,Parametric and feature-based modelling with applications in CATIA and Inventor” (in Ib. engl.), ISBN 973-625-
119-5, Ed. Politehnica, Timisoara, 2004.

4. V. Dolga, “Inginerie mecanica in echipamentele electronice”, Ed. Eurobit, Timisoara 2001

5. E. ZABAVA, Proiectare tehnica asistata de calculator, ISBN: 987-606-35-0003-9, Ed. Politehnica, Timisoara, 2016

8.2 Activitati aplicative' Numar de ore Metode de predare
1. Cunoasterea mediului de lucru grafic in CATIA. Realizarea unui 2 Lucrari de laborator de
model CAD simplu. Schite de lucru. Grafica Asistata de

Calculator cu referate

2. Realizarea unui model CAD simplu, prin metode de extrudare cu 2 oo U T -
specifice fiecarei lucrari

adaugare de material.

(in format digital) puse

3. Realizarea unui model CAD, specific domeniului electronic, prin 4 la dispozitia studentilor
metoda de extrudare cu adaugare/indepartare de material. | prin intermediul

4. Realizarea unor modele CAD de forma cilindrica, specifice 6 platformei UPT—
domeniului electronic, prin metoda revolutiei cu ad&ugare/indepértare Campus Virtual.

de material.

5. Realizarea vederilor 2D pe baza modelelor 3D. Generarea 6

automata a reprezentarilor 2D pentru piese: vederi, sectiuni, detalii,
formate de desen, indicator, conditii tehnice etc

6. Realizarea unor modele CAD, de complexitate medie, prin metoda 4
reliefarii curbelor.

7.Test de verificarea cunostintelor si incheierea laboratorului. 2
8.Evaluarea portofoliului . 2
Bibliografie™

1. H. Filipescu, ,Modelare CAD in ingineria mecanica”, ISBN 978-606-35-0122-7, Ed. Politehnica, Timisoara, 2017

2. E. Zabava, Pasi de modelare in CAD. Aplicatii in CATIA V5, ISBN: 978-606-35-0534-8, Ed. Politehnica, Timisoara, 2023

3. |. Ghionea, ,Proiectare asistata in CATIA v5. Elemente teoretice si aplicatii’, ISBN 978-973-648-654-8, Ed. Bren, Bucuresti,
2007

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare®™ 9.2 Metode de evaluare 9.3 Pondere d'?
nota finala
e Acumularea de
cunostinte tehnice aferente
disciplinei; Evaluare distribuitd continand doua lucrari
9.4 Curs o Abilitati creative in scrise (partea | + partea a ll-a) cu subiecte 50%
domeniul tehnic; teoretice si aplicative.
Abilitatea de conexiune
multidisciplinara
9.5 Activitati aplicative S:
e L: Capacitatea de Teme de laborator la fiecare lucrare, notate 50%




reprezentare grafica a
componentelor electronice
in mediul de grafica
asistata de calculator;

o Capacitatea de analiza si
intelegere a datelor de
catalog si utilizarea
acestora in reprezentarea
amprentelor
componentelor electronice
pe placile de circuit.

individual;

Evaluarea portofoliului (50%);

Test final de evaluare a cunostintelor la
incheierea laboratorului (50%);

Metode de evaluare — scris/oral;

Media notelor obtinute va constitui nota de
laborator

[P

Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'")

. Tnsu§irea si aplicarea metodelor de reprezentare grafica inginereasca 3D si 2D pentru piesele simple Th medii
computerizate de profil.

e lIdentificarea elementelor simple de reprezentare conventionala din standardele specifice de desen tehnic.

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
24.09.2025
Director de departament Data avizérii in Consiliul Facultitii® Decan
(semnatura) (semnatura)

07.10.2025




